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INSIDERS

Dibujo: Renaud Garreta - Guion: Jean-Claude Bartoll

El mundo estd lleno de hombres de negocios, politicos o financieros de alto vuelo... Pero un buen nu-
mero de ellos no son mas que los peones de una extensa mafia mundial dedicada a todo tipo de activida-

des delictivas.

Ante esta amenaza que mina nuestras democracias, la Casa Blanca decide afrontar el reto. Su arma
secreta: una mujer llamada Najah. Oficialmente va a convertirse en el brazo derecho de uno de los Pa-
drinos Ocultos. Oficiosamente, Najah es un agente infiltrado, un “Insider”. Su misidn: localizar y destruir
los distintos eslabones de la hidra mafiosa. Ella es un as en la manga dentro de una gigantesca partida de
poquer a escala planetaria.

Esta serie de la editorial Dargaud esta guionizada por Jean Claude Bartoll, experto en la accién y el thri-
ller dado que durante afios ha ejercido como corresponsal en zonas de conflicto para diversos medios de
comunicacion franceses, y cuenta con Renaud Garreta en el apartado grafico, tipo duro acostumbrado a
este tipo de trabajos especiales
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IBERIA INC.

Vicente Garcia

Tanto el dibujo, con esos seres hipermusculados, rebuscados escorzos, perfecto dominio de figuras y
movimientos como un argumento milimétricamente desarrollado que repite encuentros y desencuentros
entre seres disfrazados acabados a palos, anécdotas simples jalonadas de frases cortas, sincopadas, iré-
nicas o tristes pero que nunca se quieren vacias; esa introspeccién de personajes al borde del derrumbe
(...); o el montaje, con splash pages y descomposicidén de la secuencia en pequefias vifietas de primeros
planos (...) esta vez en pie de igualdad tal con las creaciones del otro lado del Atlantico que el resultado
final podria ser perfectamente intercambiable.

Pedro Porcel, Superhombres ibéricos (Edicions de Ponent — 2014)

Con lberia Inc. la tradicion del cuadernillo de aventuras da la mano al muy americano género de super-
héroes. El resultado, una entretenidisima serie con apariencia de comic-book, pero aroma a tebeo.

Alvaro Pons
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(Coleccion Por fin es viernes)

Iva

Makinavaja, el ultimo chorizo nace en el semanario El Jueves en 1986. Su creador, Iva, ya era uno de los
mas destacados humoristas graficos del pais, como habia demostrado sobradamente en, por ejemplo, sus
colaboraciones en revistas como Barrabas o El Papus.

Este segundo volumen de la publicacidon integral de todas las historietas de Makinavaja, el ultimo cho-
rizo, recoge las historietas publicadas entre septiembre de 1987 y marzo de 1989.

Paginas interiores

DOCAuED

Makinavaja “el ultimo chorizo” 1987-1989 Otros titulos de

., MAKi NAVASA
Autor: |Vé Ia COIECC'O“ o u.‘.’n‘:.’,q'o“ﬂiofﬁﬂ”

Cartoné. 21x28 B/N 160 paginas. 24.95€
ISBN: 978-84-16436-48-4 “HHHH" ‘ HH
9 ‘788416”436
www.dolmeneditorial.com

dolmen@dolmeneditorial.com

484




TEyo—

i Benito Sanson

EL CIRCO BODONI

LADY D’OLFINA ,
BENITO SANSON #3
(Coleccion Fuera Borda)
<k Peyo

iEl superhéroe en pantalones cortos vuelve en dos de sus mas memorables aventuras, donde el talento

grafico de Walthéry alcanza su maximo esplendor! En El circo Bodoni, Benito hace gala de su fuerza des-

T comunal, por vez primera en publico, para ayudar a un pequefio circo al borde de la quiebra; y en Lady
D’Olfina vuelve a encontrarse con una vieja conocida, la sefiora Adolfina, que bajo un nuevo alias se ha

7
S 5= = = convertido en una irreductible lider de una banda de mafiosos. Como siempre, todo ello acompafiado de
= =g ? e = \ fascinantes textos sobre la creacion de ambas historias y otras rarezas en torno a nuestro personaje.
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EL CABEZON OSCURO

(Edicidn integral)

Enrique V. Vegas

La obra de Enrique V. Vegas centrada en uno de los perso-
najes mas icénico del mundo del cémic: Batman, el sefior os-
curo. Risas, diversion y mucho entretenimiento por doquier.

El Cabezdn Oscuro
(edicion integral)

Autor: Enrique V. Vegas
Cémic. Cartoné. 15x21. B/N. 104 paginas. 15 €.
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Yo UTu I] e YOUTUBE PARA PRINCIPIANTES:

QUE ES Y COMO TRABAJAR CON EL MEDIO DE COMUNICACION DEL NUEVO MILENIO

PARA PRINCIPIANTES Isaac Viana

O )

Después de “Como sobrevivir a un apocalipsis zombi con tu madre”, este libro te ayudara a descubrir

u" e BsS y l:lj mo todos los secretos para convertirte en todo un veterano del video en internet.

tra I] aj ar con e | me [I | 0 YouTube es el medio de comunicacion favorito del nuevo milenio. Millones de personas han comenza-
do a desarrollar su creatividad y han dado a conocer su visidn de la vida gracias al gran portal de video de

de comunicacion del Google.

nuevo mi I enio ¢Quieres desarrollarte como profesional de este nuevo canal? Isaac Viana, comunicador audiovisual,
te acompanfiara a lo largo de estas paginas y te dara a conocer a los mas famosos “youtubers” del mundo,
ademads de ayudarte a mejorar tus capacidades técnicas para convertirte en todo un veterano del video
en internet.

Q SOBRE EL AUTOR:

L J Isaac Viana Tapias es pionero en la comunicacién audiovisual 2.0. Comenzd su carrera en una radio local con el
programa Game Over, el espacio sobre videojuegos mas veterano de nuestro pais, que empezé a compartirse oficial-
I s A A c v I A N A mente en internet desde la temporada 2000-2001, casi un lustro antes de la explosién de los podcasts.

I] l] LF” E " = Conoce a.... g material necesite? Reglas bisicas para grabar video

EDITORIAL

Vlogs y monélogos
Aunque os parezca que la gente improvisa este tipo
de contenidos, tened mucho ojo: los mejores son los que

se preparan. No me refiero tanto a un guion al dedillo
como tener, al m i ieres
hablar; de es!
dentro de es

ntos

gos o el humor. Mirad el canal de Café con Lou, o la

serie Explicado a los Frikis del canal GameXploitation.

Para grabar se necesita una cimara decente, buena

Youtube para principiantes Freddic Wong y Brandon Laaschi

Qué es y como trabajar con el medio de comunicacién del nuevo milenio vt e e o e A s B g i e PR

cién podéis tirar de focos y limparas: idealmente focos arte inferior alrededor del pecho.
Freddie Wong no comenzd su carrera en YouTube coma P . P P pe

director de cortos de accién, sino como jugador profesional
de Guitar Hero. Gracias a ello, viajé a diferentes tomeos y

= Plano detalle: Encuadramos un objeto con-
creto en primer plano. Por ejer

Autor: Isaac Viana

fue usado para promocionar juegos nuevos como Rock Band
8i b | l da el i en 2010, con

Ensayo. Rustica. Blanco y negro. 120 paginas. 9.95€ o Pkt s e Porl, n ol e pacen

también los miembros de Corridor Digital y Brandon Laascht,
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para ayudar al espect ,
pero también sirve a la hora de montar para ayu-
Por Gltimo, la presentacion es muy impor- dar a unir los cortes.

s y muy s en lugares como
eBay v Amazon; no 0s costard encontrarlos.

pongdis frente a una
r arreglados.

Primer plano, segundo plano y fondo
Hay otro tipo de “planos” y se refieren a la profun-

arba) si sois hombres, didad de una escena: tanto lo que vemos mds cerca de

poniendo a prueba sus conocimientos téenicos sobre efectos

de television y de Hollywood, hasta que arreglaros el pelo y poneros una ropa la cémara, como a una distancia media y el fondo influ-
presentable: presentad una ima- ven en la informacién que recibe el espectador.

en 2013 daciden frenar este ritmo de trabajo para centrarse
43 639 2 an cMasaniaa tarranoe: Fraddi Wong cras Racket Jump, e gen que os defina, que déla Si en una escena vemos un bate de béisbol en la
productorn audiovisusl cuyo producto més conocido es Video imagen que desedis Irans-  Una capturadora de video resulta esencial pared y mis tarde el protagonista se ve con un bate
mitir, Lo que se ve detrds Miplees ot peiissdnic s de beisbol en la mano, ¢l espectador relaciona ambos
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DOLMEN #247

Después de tener a DeMatteis el mes pasado, en esta ocasion le llega el turno a otro de los grandes
clasicos del mundo del comic: Alan Davis, con entrevista, resefias de su obra, articulo sobre su carrera y

sketchbook de dibujos suyos.

Ademas, articulos sobre la JLA y el Capitan América de Remender, junto a todas las secciones
habituales: noticias, columnas de opinidn, resefias, listado de novedades, etc.

ASSASSIN’S CREED

Los secretos de la hermandad

Victor Blazquez

ASSASSIN'S

—E£REED—

Dolmen iniciara una nueva coleccidn de ensayo dedicada a video-
juegos: Dolmen Games, cuyo primer titulo estara dedicado a la saga
Assassin’s Creed que llegara de mano del reconocido autor Victor
Blazquez.

Desde que apareciera en el mercado el primer Assassin’s creed, la
franquicia ha ido creciendo en nimero de ventas y de seguidores. Sus
personajes se han convertido en iconos, sus tramas en obsesiones y
su recorrido por la historia en uno de los mayores placeres a los que
cualquier jugador de consolas ha podido tener acceso.

Assassin’s creed: Los secretos de la Hermandad es un viaje a tra-
vés de las capas de realidad y ficciéon que se esconden tras la fran-
quicia, una muestra de todo aquello que ha hecho grande a la saga,
los misterios y las certezas. Porque no son solo juegos de aventuras y
accién. Porque nada es verdad y todo estd permitido.



