34 | Culturay Sociedad

Miércoles, 14 de enero de 2026 LaOpinién

Vifietas magicas [ —

DESCEREBRADOS
ESPACIALES

Estaesunadeesasseries que seinici6 fruto deuna casuali-
dady, por supuesto, comono podia ser de otromodo, por el
maximoapoyo de los lectores. Lo que nacié como un breve
relato de ciencia ficcién desaforado, con dos protagonistas
delomés fuera de tonoycomo telén defondolaviolenciaco-
mo satiraenlaquebasarelhumor, enunafiose convirti6en
pequerias sagas periddicas dentrodelarevista2000AD. Hu-
mor del masexacerbado tipo donde nadaquedaba en pie, ya
fueranlasrelacio-
nes humanas, el
gjército, lapolitica
olosdivosdelaci-
nematografia. To-
do desdela dptica
deunparde ‘cha-
vales’ en edad
universitaria, uno
torpey lerdo y el
otrountotal des-
cerebrado, conas-
pecto  rocker,
diagnosticadoco-
mo D.R,, es decir,
‘Responsabilidad
Disminuida’. Dos
joyas sin ética y
moral quelotinico
que pretenden es
divertirsey desba-
rrar, aunque ello suponga la extincién deun planetao cam-
biarlahistoria por unas risas gozosas. El gran Alan Moore es
elculpable de estos dos monstruos, apoyade por un Alan Da-
visque, siensuprimer relato despuntaba conun clasicismo
propiodelosmejoresautores britanicos delmomento, enlos
siguientes ya es perfectamente reconocible coneseestilode
formas redondas y amables tan propias y recordadas como
en Excalibur oClandestine. La edicién Dolmen, comosiem-
pre, excelentey muy bien cuidada, conteniendo, por prime-
ravezen Espafia, todo el material completodela serie.m
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Dolmen

Arte Urbano

Cartagena compite por
el mejor mural del
mundo con la obra de
KATO en Canteras

Cartagena vuelveasituarse en el
foco internacional del arte urbano
conel mural de inspiracién roma-
nadel artista KATO, ubicadoen el
pabellén deportivo de Canteras. La
obra, K-ArtHago Nova: Ars, Populus
etImperium opta durante este me
a ser elegida mejor mural del
mundede 2025 en los premios in-
ternacionales Street Art Cities.
Elmural, queya fuereconocido
como mejor obra del mes de mar-
z0o del pasado afio, puede votarse
hastael31deeneroatravésdela
web www streetartcities.com.m

MUNDQOS
ALIENS

Pentltimovolumen donde senos recopilacronolégicamen-
tetodas lashistorias de esta franquicia previas alaactual ad-
quisicion de los derechos por parte de Marvel. Mas de treinta
afios editados por Dark Horse en EEUU, en unosmajestuosos
yvoluminososlibros de casimil paginas, nos muestran toda
unasuertede historias y, por supuesto, autores muy intere-
santes. Enel presente podemos encontrar historias realiza-
das pornombres de primera fila intemacional como Richard
Corben,  Moebius,
EduardoRisso, Fran-
cisco Solano Lopez o
Bernie Wrightson. Se-
riaimposible resefiar
latotalidad demanos
queconcurrenalaho-
ra de mostrar tantos
relatos denuestrosxe-
nomorfos favoritos.
Comolosalienssolose
mueven por instinto
primario, poco mas
pueden aportar como
novedad; lo verdade-
ramente interesante
sontodasaquellas his-
torias delos humanos
queporallivanpasan-
do, cargadas de emo-
ciones, necesidades e
intereses, verdadero motor de unrelato bien estructuradoy
con el suficiente cuerpo para hacer vibrar al lector. Como
siempre, la sombradela corporacion Weyland-Yutani, que
pretendequedarsecon laexplotacion de estos organismos, es
muy alargaday omnipresente, contal falta de éticaquenole
importael coste humano paraconseguir su fin. Comodetalle
ygranacierto, lacreacion del personaje Mondo, un soldado
defortuna, bravucény socarrén, en historias noexentas de
malalechey mucho humor. Lastima quesolo hicieran un par
derelatos, aun asi, fabulosos.m
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LA EDAD
DE ORO

Pedro Angosto es unodelos dinamizadoresy creadores mas
dindmicosdelasiltimas décadas. Enamorado del mediogra-
ficoyconvarios libros yensayosa su espalda, ahora reincide
conestanuevaobra. Se trata de un riguroso rescate de todos
los personajes con poderes o disfraces, nacidos para defen-
der lajusticiayla ley, que aparecieron en la denominada
‘EdaddeOro’ americana. A Superman o Batrnanyalos cono-
cemos, pero, hastael momentodesunacimiento, hubotoda
una pléyade ingente
de personajes con
nombres tan llama-
tivos como The Fly,
Phantom Lady, Mas-
ter Man, Blackhawko
Captain Midnight,
por nombrar unos
pocos. Este ensayo
haceno solounare-
lacién exhaustiva de
toda aquella fauna;
adernas, también re-
laciona, con datos,
todas las empresas
editoras que los pu-
blicarony, porsi fue-
Ia poco, enun anexo
muy interesante,
acogeotrarelacionde
losprincipales auto-
resque dieronviday formaron aquellaépocagloriosa. Epoca
quees laantecedentedelaeramoderna, surtiendo denuevas
versiones, homenajes y ‘pastiches’ de aquellos en nuestros
dias. Sobre el comic book de superhéroes se hahabladoy es-
critomucho; sinembargo, faltabaestaobradondelaarqueo-
logiadel mediose hace patente paralocalizar las propias rai-
ces creativas que tienen su base enlasleyendas mitol6gicas y
laculturapopular comoprincipales dadores deideas. Lapro-
fusion dematerial grafico incluidohace de este libro un pro-
ductodedocumentacion ydisfrutea partes iguales.m
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