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‘DO A POWER BOMB*

DANIEL WARREN JOHNSON
196 paginas. 39,50 euros.
Norma.

La hija de una legendaria
campeona de wrestling que
murio accidentalmente en
el ring forma pareja con un
poderoso luchador enmas-
carado cuando son trans-
portados a otra dimension
por un excéntrico nigroman-
te admirador de tan violen-
to deporte. Campeones de
otros mundos acuden al
combate y el premio para la
protagonista es la resurrec-
cion de su madre. Lo que no
sabe es que alli la lucha no
es fingida sino real y que su
misterioso companero es en
realidad su propio padre.
Un dibujo dinamico y poten-
tisimo describe de manera
trepidante una sucesion as-
cendente de brutales en-
frentamientos.

‘GIGANTES'

CARLOS Y MIGUEL VALDERRAMA
144 paginas. 18 euros.
Astiberri.

Concluye la saga que ha dado
a conocer a los hermanos Val-
derrama en el mercado nor-
teamericano. El cambio cli-
maético ha devastado la Tie-
rra, ahora sumida en un per-
petuo invierno y asolada por
monstruos descomunales.
Surgidos del subsuelo, los su-
pervivientes protagonistas se
unen a una comunidad de ca-
zadores, por lo que tienen que
optar entre combatir a los ti-
tanes o colaborar con ellos
para buscar la sostenibilidad
y restablecer el equilibrio am-
biental. Una aventura donde
la espectacularidad y la ac-
cion trepidante no excluyen
las relaciones humanas, la
problemaética personal o la re-
flexion ecoldgica.
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Daniel Warren Johnson describe un universo atroz y violento.
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Mundos desquiciados

Entornos asombrosos
y perturbadores como
telén de fondo para
historias que impactan
en laimaginacién

a evasion como finalidad
L puede ir asociada a preo-

cupaciones sociales y su-
tilezas psicoldgicas o simple-
mente incentivar la imaginacion
del lector con insospechadas
maravillas e impactantes ima-
genes. Pero en los dos casos re-
sulta fundamental la solidez de
los escenarios donde se desen-
vuelve la trama: lugares imagi-
narios que contextualizan la ac-
tuacion de los protagonistas. Es
el caso de los siguientes titulos,
ambientados en increibles y
grandiosos espacios, normal-
mente tan ominosos como fati-
dicos.

Daniel Warren Johnson es
magnifico a la hora de plasmar
graficamente mundos ignotos
marcados por el desastre. Due-
o de un dibujo extremadamen-
te cinematico y vigoroso, lo de-
mostro en ‘Extremity’ o ‘La flo-
ta fantasma’ y lo hace de nuevo
en ‘Do a Power Bomb'. Es una
miniserie recopilada en un solo

volumen que se centra en la lu-
cha libre para llevarla a inaudi-
tos extremos, planteando una
dimension en la que dicho de-
porte se practica sin ningun tipo
de limitacion fisica pero los pre-
mios rebasan las expectativas
marcadas por la realidad hu-
mana.

Por su parte, la revista 2000
A.D. es toda una institucion del
comic britanico desde finales de
los 70, en cuyas paginas nacio,
por ejemplo, el hiperbolico y po-
pular Juez Dredd. En la misma
linea concibio en sus paginas
otros futuros apocalipticos sal-
vajemente iconoclastas y des-
carnadamente satiricos, prota-
gonizados por estramboticos
personajes. Uno de ellos fue ‘Ne-
mesis the Warlock’, obra escri-
ta por Pat Mills y dibujada por
Kevin O’'Neill (con ocasional ayu-
da de Jesus Redondo) que se re-
crea en la inverosimil crueldad
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Un serie de titulos
ambientados en
increibles y grandiosos
espacios, tan ominosos
como fatidicos

de un gobierno despdtico al que
se enfrenta el increible guerre-
ro del titulo.

Made inSpain

El debut de Carlos y Miguel Val-
derrama ha sido directamente en
la ctispide, ya que su serie ‘Gigan-
tes” ha sido publicada porla es-
tadounidense Dark Horse. Des-
cribe un escenario grandioso pero
deprimente, con el planeta inha-
bitable por la nieve perpetuay los
monstruos gigantes que deam-
bulan entre las ruinas. El prota-
gonismo recae en un grupo de su-
pervivientes muy dispar, cuya in-
teraccion y problemas persona-
les marcan la pauta que define su
peligrosa odisea. Finalmente,
constatar que tampoco hay que
ir tan lejos para encontrar mun-
dos desquiciados y saturados de
cicatrices: solo hay que echar un
vistazo alrededor de nuestro pro-
pio entorno, aquiy ahora. ‘Devour”
es un buen ejemplo; un panorama
dominado por los muertos vivien-
tes donde Sergio Carrera plantea
una problematica existencial en
un espacio cerrado, casi un esce-
nario teatral. Una mujer, una casa
aislada y una extraia que nece-
sita ayuda. Mientras los zombies
se acercan inexorablemente.

‘NEMESIS THE WARLOCK"

PAT MILLS Y KEVIN O'NEILL
192 péginas. 32,90 euros.
Dolmen.

Procedente de la mitica re-
vista britanica 2000 A. D. lle-
ga desde los anos 80 esta
distopia futurista, salvaje y
devastadoramente irénica.
Una cuidada antologia reco-
ge las aventuras de Neme-
sis, el peligroso rebelde que
desafia la autoridad totali-
taria y perversa de una ciu-
dad deshumanizada. Me-
diante una inverosimil pa-
rafernalia cientifica, con ar-
mas, vehiculos y naves tan
agresivos como fantasticos,
se enfrenta al poderoso Tor-
quemada y sus sicarios. En-
tre el heavy y el punk, con
un dibujo barroco, feista y
desmesurado, se desarrolla
esta fabula con un tono de
satira social todavia vigen-
te y una ironia negrisima.

"DEVOUR’

SERGIO CARRERA
80 paginas. 15 euros.
Aleta.

En este caso es el mundo
presente el que se halla su-
mido en un caos siniestroy
terminal. Recurriendo al hoy
actualizado género de zom-
bies, el autor construye un
drama intimista jugando con
las sensaciones de una es-
critora que sobrevive en una
casa solitaria como un in-
tento consciente de aislar-
se del exterior hostil y de la
propia vida. Con un grafis-
mo claro y realista, plantea
un punto de inflexién cuan-
do una desconocida acude
buscando refugio. La rela-
cién sentimental subsiguien-
te introduce un elemento
eroético pero la protagonista
se niega a abandonar su
zona de confort...




