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DICK TRACY s
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Autor: Chester Gould

Dick Tracy y su departamento de policia reciben por fin la radio bidireccional
de mufieca, antepasada de nuestros teléfonos moéviles de ahora, que se
convertird en uno de los iconos visuales de la serie cuando nadie esperaba que
un dia pudieran hacerse realidad.

Pero la ambicién de los delincuentes a los que Tracy se enfrenta no necesita,
todavia, artilugios tecnoldgicos. Basta la sed de venganza contra un empresario
multimillonario, el ansia de heredar de una tia anciana que aun cree en el amor,
una guerra de bandas callejeras o el misterioso poder del hombre llamado
Influencia para que la policia tenga las manos ocupadas.

BAJO EL PODER DE INFLUENCIA Comic. Tapa dura. 28x21,5. B/N. 176 paginas. 29,90€

ISBN: 978-84-18510-55-7

También disponible: Mas de la coleccion:
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“...es uno de esos comics estadounidenses que representan el género negro como po-
cos, tantas décadas después de su creacion. Dick Tracy, sus aventuras y personajes, se
consideran serie puntera en el primer tramo creativo nacido en el noveno arte USA; eso
sin contar en ser una de las mds vendidas entre el gremio policial de entonces ya que
nacio en 1931 bajo el lapiz de Chester Gould...”
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POBRE LAMPIL
(1973-1982)

Guion: Raoul Cauvin - Dibujo: Willy Lambil

Del talentoso duo que nos ha traido Casacas Azules nos llega ahora este “cémic sobre un
autor de cémics”. En efecto, Lampil no es otro que el alter ego de su dibujante, Willy Lambil.
Este ultimo, junto con su guionista, Raoul Cauvin, nos ofrece un mordaz retrato de la vida
cotidiana de un historietista, con sus penas y alegrias (mds bien lo primero) y sus conflictos
con su esposa, su hijo, sus vecinos, sus companeros de profesidn... y consigo mismo.

Nacidas en 1973 en las paginas de Spirou, dentro de la seccién Carte Blanche, muy pronto
las desventuras de Lampil cobrarian autonomia propia, convirtiéndose en una de las series
estrella del venerable semanario belga. El presente volumen es el primero de dos que recogen
todas las historietas de Pobre Lampil, acompaiiadas de numerosos extras sobre la creacién y
desarrollo del personaje.

Comic. Tapa dura. 21X28. Color. 176 paginas. 29,95€
ISBN: 978-84-18510-58-8

Libros de los mismos autores: Mas de la coleccion:
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Miyazaki

UNA VIDA DEDICADA AL ARTE
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MUNDO MIYAZAKI

Una vida dedicada al arte

Autora: Susan Napier

Tras el éxito de ventas de El mundo Invisible de Hayao Miyazaki, Dolmen continda su linea de
ensayos con esta obra escrita por Susan Napier, una reconocida estudiosa y experta en cultura
y animacién japonesa. En este libro, su autora explora la vida y el arte de este extraordinario
cineasta japonés para proporcionar un relato definitivo sobre su obra. Napier abarca de manera
perspicaz los multiples temas que se entrelazan en su trabajo, desde mujeres empoderadas
hasta pesadillas ambientales y suefios utdpicos, creando un retrato inolvidable de un hombre
cuyo arte desafié el dominio de Hollywood y marcé el comienzo de un nuevo capitulo de la
cultura popular global.

Susan Napier es catedratica de Retdrica y Estudios Japoneses en la Universidad de Tufts.
Es autora de Anime from Akira to Howl’s Moving Castle: Experiencing Contemporary Japanese
Animation, entre otros libros.

Ensayo. Tapa dura. 17X24. B/N. 272 pags + 16 color. 21,90€
ISBN: 978-84-18510-54-0

Susan Napier capta y describe de forma poderosa e inteligente las complejidades y
contradicciones que subyacen en el corazdn del Sr. Miyazaki y de sus creaciones.

Neil Gaiman

Una excelente visién general de la obra de Miyazakiy de su significado e impacto, que combina
la biografia con el andlisis cinematografico de una forma accesible para el lector general, a la vez
que satisfactoria para los estudiosos mas comprometidos.

Hans Rollmann, Popmatters

Una mirada bien documentada sobre la vida y obra del genio de la animacion japonesa Hayao
Miyazaki... esclarecedora... el trabajo de una consumada erudita y de una avida fan.

Publishers Weekly
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The -- THE PHANTOM
(1940-1943)

Guion: Lee Falk - Dibujo: Ray Moore/Wilson McCoy

Lee Fak
D v W| LQON El mexorable ejército Japon'es_, en su expansion por las naciones de oriente,
A MCC,O llega a la jungla que es dominio del Hombre Enmascarado. El alto mando
MOO‘QE >/ ' : aliado envia como emisaria a Diana Palmer para que el Fantasma retrase el
avance nipdn mientras se preparan para rechazar la ofensiva, en una maniobra
desesperada para ganar tiempo.

Daily Strips

Y el Hombre Enmascarado se entrega a la lucha auxiliado por las tribus de la
: jungla en una de las historias mas largas y atractivas de su saga donde, ademas,
V ' _ Wilson McCoy se hace cargo de los dibujos.
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1940-1943

DOGGED 3 Comic. Tapa dura. 27x19. B/N. 224 paginas. 32,90€
EDITORI A
ISBN: 978-84-18510-59-5

Mas de la coleccion:
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FANTARMA SOBREVUELA LA UNGLA
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“Si no has leido nada del personaje, estd muy bien para empezar, y si tienes alguna
edicidn anterior, como pueda ser la de Vértice, esta le da mil vueltas”.
El mundo del comic

DOGLED
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ALAN MOORE

La autopsia del héroe
*Edicion revisada y ampliada

Autor: Juan Vargas

En principio, para entendidos y profanos, sobran las presentaciones: se trata simplemente
de Alan Moore, el disefiador de universos, el fractal histérico en que convergen los vasos
comunicantes de lo que el cdmic ha sido, es y sera.

Pero hay mas, mucho mas. Desde sus primeras colaboraciones en Sounds y 2000AD, hasta las
creaciones de su propio sello America s Best Comics (The League of Extraordinary Gentlemen,
Tom Strong, Promethea), atravesando la resurreccion de series como La Cosa del Pantano y
Supreme, o sus célebres Watchmen, V de Vendetta, Miracleman, Lost Girls y From Hell, Moore ha
dejado a su paso un reguero de clasicos, pero también un reguero de cadaveres que reconocer:
porque por encima de todo tdpico, el pulso narrativo de Moore funciona como un despiadado
escalpelo capaz de extender informes forenses sobre la muerte del héroe tradicional, y con
ellos, de responder con precision a algunas de las preguntas criticas de nuestro tiempo.

Alan Moore: La autopsia del héroe sigue siendo, en su presente edicion revisada y ampliada,
el estudio mas completo y pormenorizado sobre el autor britanico publicado en cualquier

~* DELH ERO E
idioma. En sus paginas, Juan Vargas propone un viaje ameno, personal y riguroso a través de la

DOLEAD foma. meno, personal y riguroso a tr
] biografia, obra, procesos y claves del hombre que cambié la industria del comic para siempre.

Ensayo. Tapa dura. 17X24. B/N. 352 paginas. 21,95€

) ) ISBN: 978-84-18510-60-1
Libros del mismo autor:

Juan Vargas (Coérdoba, 1981) es doctor en Comunicacidon y profesor de asignaturas
relacionadas con critica, nuevos medios y ficcién contemporanea en la Universidad de Sevilla.
Entre sus libros publicados con Dolmen Editorial se encuentran El gran Vdzquez, House:
Patologias de la verdad y Los héroes estdn muertos. Ha contribuido con sus textos a multiples
publicaciones en diversas editoriales y sus articulos han visto la luz en revistas cientificas de
. _ J Jid 1) gran prestigio internacional, como Games and Culture, Semiotica, Triple C y Communication
i : and Society.

House: Los héroes
Patologias de la verdad estan muertos

DOGOuAED



V de Vendetta
El héroe eterno

E n el editorial del primer nimero de Warrior, Dez Skinn aseguraba
que habian sido necesarios no menos de diez meses paradaraluza
la nueva publicacién, debido al extremo cuidado con que las tramas, per-
sonajes y series habian sido preparados. Asimismo recurria a la idea de
John F. Kennedy de que la mejor carretera para el progreso esla libertad.
Con todo, el caricter independiente de la nueva publicacién britinica
tenia sus ventajas y sus inconvenientes: en el sentido financiero, el pago
a los colaboradores no era precisamente generoso. Sin embargo, Quali-
ty les ofrecia una total libertad creativa y derechos completos sobre su
obra, alge que suponia un caramelo tanto para quienes comenzaban su
andadura profesional en el cdmic como para quienes, hartos de las pre-
siones creativas de los grandes estudios, buscaban desahogarse por vias
independientes.

Un par de calles mds alld del concepto de libertad sin paliativos que
Skinn patentaba en aquella declaracién de intenciones, lo cierto es que el
editor pretendia con su nueva criatura reproducir el éxito que consiguiera
con su renovadora etapa en Hulk Comic para Marvel UK, gracias a series
como Caballere Negro, de Steve Parkhouse, Nick Furia y Absalom Dark,
ambos de Steve Moore y Steve Dillon, y Night Raven, de Steve Parkhou-
se y David Lloyd. Con Marvelman tenia cubierto el cupo superheroico,
mientras que Laser Eraser and Pressbutton de Steve Moore y Dillon repre-
sentaba un suplente razonable de las sagas de los dos autores para Hudk
Comic. Portltimo, Skinn necesitaba un equivalente eficaz a Night Raven,
la serie creada por él mismo —guionista— y Richard Burton —editor- como
un homenaje a los exdticos seriales pulp de los afios 30. Aquella era una
misién para David Lloyd —retirado de la serie de Marvel y sustituido por
John Bolton en el nimero 7 por orden de Stan Lee—, que a su vez invitaria
al proyecto como guionista al aguerrido Alan Moore, con quien ya habia

93

Alan Moore, la autopsia del héroe

cia al conjunto de obras posteriores a aquel tre-
mendo esfuerzo creativo —o lo que eslo mismo,
al grupo de a ver qué nos trae ahora este supuesto
genio—, condujo inevitablemente a comparaciones
en las que incomprensiblemente atin
hoy incurre el propic Alan Moore. En
sus palabras: "A fin de cuentas La bro-
ma asesing es una historia sobre Batman
¥ el Joker; no es sobre nada que vayas a
encontrar nunca en la vida real, porque
Batman y el Joker no son como ningln
ser humano que haya existido jamis. De
modo que no hay informacidn humana
importante en ellos”. Es logico que en un
primer nivel de andlisis las conclusiones
puedan ser limitadas, aunque desde luego
nada desdefables: el juego metanarrativo
de dos personajes de comic destinados, por
ser personajes, a enfrentarse en una conti-
nuidad més afin a las légicas comerciales
que a las humanas. 5in embargo, es injus-
to que ataques tan poco sélidos como el de
Moore devaluen una obra tan notable, que desde lue-
go no lo es sélo por el soberbio trabajo de ilustracion
de Brian Bolland. Al heche de que el concepto de hu-
manidad en que se apoya nuestro guionista para cargar
contra su propia obra invalidaria el sentido de gran parte
de sus héroes previos —Dr. Manhattan, Swampry, V, Mira-
cleman—, hay que sumarle que la lujosa propuesta, aunque
acometida con cierta desidia por Moore empleando parcial-
mente la rejilla de nueve vinetas de Watchmen, se esfuerza
en reelaborar a los personajes en su concepto mis esencial.

Ditsulo; & oker por Briri Bolnd, Por mucho que patalee su propio guicnista, La broma asesina

no trata sobre Batman y Joker —al menos no tnicamente—, sino
sobre dos posturas ante el fendmeno del caos que no sélo no se niegan
entre si, sino que se distinguen comeo epitomes idénticos desde su mis-
mo origen. Y es que la oposicién Batman-Joker, entendida como racio-
nalidad-demencia, justicia-arbitrariedad, es sélo aparente. Dependiendo

del punto de vista, la sempiterna gravedad de Batman podria implicar

144




MONSTRUQOS

BARRY WINDSOR-SMITH

Autor: Barry Windsor Smith

Estamos en 1964. Bobby Bailey no se da cuenta de que va a enfrentarse a su tragico destino
al entrar en una oficina de reclutamiento del Ejército de los EE.UU. Reservado, herido, inocente,
intentando olvidar un pasado y buscando un futuro, Bobby es el candidato perfecto para un
programa experimental del gobierno estadounidense, la infame continuacién de un programa
genético descubierto en la Alemania nazi 20 afios antes, durante los Ultimos dias de la Segunda
Guerra Mundial. El Unico aliado y protector de Bailey, el sargento McFarlane, interviene y
desencadena una serie de acontecimientos en cascada que escapan al control de todo el mundo.
Mientras los monstruos del titulo se multiplican, convirtiéndose al mismo tiempo en reales y
metaféricos, el relato llega a un crescendo de consecuencias morales.

Un tour de force de 360 paginas de narrativa visual, el escenario que ofrece MONSTRUOS
es complejo: parte drama familiar, parte thriller, parte viaje metafisico, es el retrato intimo de
unos personajes que luchan por reclamar sus vidas y una épica odisea politica que afecta a dos
generaciones de la historia norteamericana.

MONSTRUOS esta narrado con la impecable técnica de lapiz y tinta de Windsor-Smith, cuya
narrativa visual, llena de sensibilidad hacia las expresiones y la composicion, es la mas sofisticada
en toda la carrera del autor. Hay fragmentos de una ternura que parte el corazén, de un dolor
atroz, de redencidn y sacrificio, y de devastadora violencia.

MONSTRUOS es, seguramente, una de las novelas graficas mas intensas que jamas se hayan

DOLIAD dibujado.

Novela Grafica. Tapa dura. 20X28. B/N. 384 paginas. 34,95€
Mas de la coleccion: ISBN: 978-84-18510-53-3

“Esta epopeya, exquisitamente dibujada, esta llena de emocion, perspicacia y empatia. Tras
cinco décadas de una influyente carrera, Windsor-Smith ha creado su obra maestra”.

The Library Journal
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REVISTA DE INFORMACION SOBRE COMIC

Revista. Rustica. Color. 116 pags. Color. 4,99€

Umero especial dedicado a John Byrne y su vasta produccion en los afios

ochenta, con articulos dedicados a su relanzamiento de Superman, su etapa
\W capltan Ame"ca en los 4F, Capitan América, Hulka, X-Men Elsewhen (la continuacion apdcrifa
- de Byrne en X-Men)... Ademads, un extenso repaso a los casi 60 afios de la
s 4 Fa“tas“cos Doom Patrol, un amplio articulo del Capitdan América de Ta-Nehisi Coates y

x Men_ Elsewhen otro analizando Imperio (la Gltima guerra Kree-Skrull).
s“perman_ ademas, las noticias, resefias, listado de novedades y columnas de

opinidn como el But | Digress (analizando Wandavision), Vifetas Secretas (DC
en la Edad de Plata), etc.

n°31omabnidezuz1 4.99€ ‘\
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