
DOLMEN 
EDITORIAL

www.dolmeneditorial.com
dolmen@dolmeneditorial.com

NOVEDADES OCTUBRE 2019



Cómic

9 788417 956226

Cabezones reunidos. El cabezón del infinito
Autor: Enrique Vegas
Cómic. Tapa dura. 15×21. B/N. 104 páginas. 15€
ISBN: 978-84-17956-22-6 

Una amenaza como los Cabezones no han visto hasta el momento se cierne sobre 
nuestros héroes, una bestia cruel y despiadada frente a la que incluso Julk tiene miedo. 
¿Podrán el Capitán Cabezón y su pandilla hacer frente a esta bestia parda de nombre 
Tanos? Descúbrelo en este divertido y emocionante volumen de Enrique Vegas, que 
celebra sus 20 años como autor.

Autor: Enrique Vegas
Cabezones reunidos. El cabezón del infinito
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Siguiente Fase 10+1 desafíos sobre la historia del videojuego
Autor: Jesús Relinque 
Ensayo. Tapa dura. 17×24. Color. 200 páginas. 19.95€
ISBN: 978-84-17956-23-3

Siguiente Fase ofrece al lector once desafíos situados en distintas épocas de la historia del videojuego, 
abarcando las décadas de los ochenta y los noventa. En cada desafío se formula una pregunta con tres posibles 
respuestas. Solo hay una opción correcta. 

Para desentrañar el misterio, cada capítulo realiza un viaje hacia atrás en el tiempo. Un viaje en el que se 
recorren todo tipo de datos, anécdotas y testimonios aportados por personalidades relevantes de la industria 
del videojuego como Gary Winnick y David Fox (LucasArts), Nick Newhard (Monolith), Bob Wakelin (Ocean 
Software), Susan Jaekel (Atari), Rafael Gómez (Topo Soft), Juan Delcán (Indescomp), Pablo Ruiz (Dinamic) o 
Fernando Yago (EFO S.A.). 

Los desafíos de Siguiente Fase abordan diversas fases de la historia del videojuego como las primeras 
máquinas recreativas españolas, Shigeru Miyamoto y Donkey Kong, los ilustradores que transformaban juegos 
en objetos de deseo a través de sus carátulas, la magia de los hermanos Stamper y su Knight Lore, los secretos 
más intrincados de la Edad de Oro del software español, los primeros pasos de LucasArts en el género de las 
aventuras gráficas, el modo 7 de Super Nintendo, el nacimiento del videojuego shareware o la inquietante 
pantalla partida de Pac-Man. 

Siguiente Fase pone a prueba los conocimientos del lector en materia de videojuegos a través de once 
preguntas en las que nada es lo que parece.

Autor: Jesús Relinque
Siguiente Fase 10+1 desafíos sobre la historia del videojuego 
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Johnny Hazard Vol. 8 (1956-1957)
Autor: Frank Robbins
Cómic. Tapa dura. 28X21,5. B/N. 208 páginas. 29.90€
ISBN: 978-84-17956-27-1 

Durante más de diez años, Frank Robbins había creado ya un universo 
narrativo propio, siempre dentro de la lógica vagabunda y olvidadiza 
de su protagonista, capaz de cambiar de escenario y acompañantes 
entre el final de una aventura un sábado y el principio de una aventura 
nueva el lunes siguiente.

Del campo de prisioneros a la lucha en Oriente, del deambular 
por las áridas estepas a los canales venecianos, de las junglas de 
Sudamérica a la niebla londinense o el Berlín donde los nazis ocultos 
aún acechan en el subsuelo... ¡y ahora Johnny Hazard se sumerge de 
lleno en la Guerra Fría!

Autor: Frank Robbins
Johnny Hazard (1956-1957)
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Enciclopedia Homebrew Vol. 1
Autores: Atila Merino, Iván Sánchez e Ignacio Prini
Ensayo. Tapa dura. 17×24. Color. 344 páginas. 19.95€
ISBN: 978-84-17956-24-0

Nuestras máquinas de 8 y 16 bits siguen aún muy vivas, y gran parte de la culpa la 
tiene un buen grupo de valientes que siguen creando nuevas producciones para ellas. 
En este libro queremos dejar constancia de su esfuerzo y generosidad, en la mayoría 
de casos por amor al arte, llevando a cabo un recorrido por ese mundo Homebrew que 
nos retrotrae dos o tres décadas atrás en el tiempo.

Autores: Atila Merino, Iván Sánchez e Ignacio Prini
Enciclopedia Homebrew Vol. 1
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TELÉMACO Vol. 2: EN LAS PUERTAS DEL INFIERNO
Guión: Kid Toussaint - Dibujo: Kenny Ruiz
Cómic. Tapa dura. 22X29. Color. 64 páginas. 15.90€
ISBN: 978-84-17956-30-1

Ulises, héroe mítico y rey de Ítaca, 
partió hace muchos años a la guerra de Troya. 

Y nunca volvió.

 Su hijo Telémaco, un joven príncipe impaciente, torpe y algo pretencioso, decide 
partir en su búsqueda. En el camino conocerá a la impetuosa Policasta, que lo ayudará 
en tan peligrosa aventura, poblada de dioses vengativos y criaturas infernales. ¿Le serán 
los vientos favorables?

Junto a Telémaco y Policasta, Persona, un cíclope intelectual y Céfiro, el viento 
occidental, se embarcarán en esta peligrosa aventura, poblada por dioses vengativos y 
criaturas infernales.

Guionista: Kid Toussaint
Dibujante: Kenny Ruiz

TELÉMACO: EN LAS PUERTAS DEL INFIERNO
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Agente Secreto X9 Vol. 3 (1970-1972)
Autores: Al Williamson y Archie Goodwin
Cómic. Tapa dura. 28×21.5. B/N. 192 páginas. 29,90€
ISBN: 978-84-17956-29-5

El mundo policial se queda corto para Phil Corrigan, el agente 
secreto X-9 del FBI. A los casos de espionaje y extorsión, se suma el 
viaje inesperado a un mundo perdido donde la búsqueda de los planos 
de un invento que bien podría destruir el planeta acaba revelando 
un valle donde los dinosaurios aún sobreviven a la destrucción del 
hombre.

Conscientes de que están jugando con los juguetes de su infancia, 
Al Williamson y Archie Goodwin homenajean sin rubor a Ming el Cruel 
y Dragon Lady, villanos más grandes que la vida y espías fatales. El 
cóctel agitado y no batido casi perfecto.

Autores: Al Williamson y Archie Goodwin
Agente Secreto X9 (1970-1972)
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DOLMEN #293
Grapa. 68 Páginas. Color.  3,20€

Nuevo número de la revista Dolmen, que ya se acerca a su número #300, repleto como cada 
mes de todo tipo contenidos relacionados con el mundo del cómic. En esta ocasión, además 
de las secciones habituales de noticias, reseñas, secciones de opinión, etc. un amplio articulo 
a los personajes de la Charlton en DC Comics, continuamos con el repaso a las series mutantes 
y una entrevista a Bret Blevins

Destacar que seguimos adelante con la nueva sección Forum no ha muerto y que contamos con 
la transcripción completa del texto de Art Spiegelman que Marvel le pidió para la introducción 
de su recopilatorio Marvel: The Golden Age 1939–1949, pero que al entregarlo fue rechazado 
por resultar “demasiado político”, al hacer una leve comparación entre Cráneo Rojo y un actual 
Cráneo Naranja que asola Norteamérica.

Pumby El origen de Super Pumby y otras historias, 2ª edición
Autor: José Sanchis Grau
Cómic. Tapa dura. 21x28. 132 páginas. Color. 24,95€
ISBN: 978-84-17389-21-5

José Sanchis Grau

La aparición de esta edición de 
las aventuras de Pumby fue una 
sorpresa para muchos, como lo 
fue que se haya agotado el primer 
volumen. Una noticia excelente si 
tenemos en cuenta todo el trabajo 
de restauración que conllevó el 

PUMBY
El origen de Super Pumby

y otras historias

2ª edición

recuperar el material. Recuerda que, además, han aparecido otros tres volúmenes 
más dentro de esta colección, de la que Álvaro Pons de La Cárcel de Papel decía: “El 
único calificativo posible es el de obra maestra. De las grandes, de las universales, 
de esas que exceden su tiempo para resultar inmortales. Aunque, por desgracia, 
también se le puede poner el adjetivo de olvidada y desconocida. Recuperarla es 
reivindicar no solo una época de nuestra historia y a un autor descomunal”.


